Matemaatika VI klass, 175 tundi

Opitulemused

Oppesisu ja praktilised t66d

Opilane
1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljardini), taisarve ning positiivseid ratsionaalarve;

2) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid,
3) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast

ja kirjalikult taisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega, rakendab tehete jarjekorda;

4) sobnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-, 9- ja
10-ga);

5) eristab paaris- ja paarituid arve;

6) kasutab harilike murdudega tehteid sooritades Uhiskordse

ja uhisteguri leidmist;

Umardab arvu etteantud tapsuseni;

leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, podrdarvu ja

absoluutvaartuse;

tunneb harilikku ja kimnendmurdu ning kujutab neid

arvkiirel, kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

10)teisendab hariliku murru kimnendmurruks, 16pliku
kimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku
murru kimnendlahendi;

11)kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme nii
opetaja juhendusel kui ka iseseisvalt.

7
8)

9)

Teema: Arvutamine

Naturaalarvud 0—1 000 000 000 000 ja nende esitus
(jarguuhikud, jarkarvud).

Paaris- ja paaritud arvud. Alg- ja kordarvud.
Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga).
Naturaalarvu vastandarv ja poordarv. Taisarvud.
Arvu absoluutvaartus.

Harilik ja kimnendmurd ning nende teisendamine.
Neli pdhitehet taisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude vallas.
Umardamine ja vérdlemine.

Rooma numbrite lugemine ja kirjutamine.
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste
harjutamiseks.

Opilane
1) tunneb protsendi moistet ja leiab osa tervikust;
2) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstulesandeid ning
kontrollib ja hindab tulemust;
3) joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti
etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva punkti
koordinaate;

Teema: Andmed ja algebra

Protsent, osa leidmine tervikust.

Koordinaatteljestik, temperatuuri ja likumise graafik. Kiirus.
Arv- ja tdhtavaldis. Tahtavaldise vaartuse arvutamine.

Valem. Vérrand.

Arvandmete kogumine ja korrastamine. Skaala. Sagedustabel.
Diagrammid (tulp-, sirgldik- ja sektordiagramm).




4)
5)

loeb ja joonistab temperatuuri ning liikumise graafikut;

lihtsustab Uhe muutujaga avaldisi ning arvutab

tahtavaldise vaartuse;

6) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid;

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning

arvutab aritmeetilise keskmise;

illustreerib arvandmestikku tulp-, sirgldik- ja

sektordiagrammiga,

loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.

8)

9)

Aritmeetiline keskmine.
Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine ndutavate oskuste
harjutamiseks.

Opilane

1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja
ajauhikuid;

2) teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda Ulesandeid

lahendades;

joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 16igu,

murdjoone, ristuvad, I6ikuvad ja paralleelsed sirged,

ruudu, ristkaliku, kolmnurga, ringi;

joonestab, liigitab ja mdddab nurki (taisnurk, teravnurk,

ndrinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

konstrueerib sirkli ja joonlauaga 16igu keskristsirge,

nurgapoolitaja ning sirge suhtes simmeetrilisi kujundeid;

6) toob naiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning

summeetria kohta arhitektuurist ja kujutavas kunstist,

kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine);

rakendab Ulesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade

summat;

ligitab kolmnurki killgede ja nurkade jargi, joonestab

kolmnurga kérgused ning arvutab kolmnurga pindala;

9) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

10)arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.

3)

4)

5)

7

8)

Teema: Geomeetrilised kujundid ja moéotmine
Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 16ik, Kiir,
murdjoon, nurk).

Nurkade vérdlemine, md&tmine, liigitamine.
Plaanimaat.

Sirgete I6ikumine, ristumine, paralleelsus.
Koérvunurgad ja tippnurgad.

SUmmeetria sirge suhtes.

Ldigu keskristsirge ja nurgapoolitaja.

Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine,
joonestamine ja vordsuse tunnused.

Kolmnurga pindala leidmine aluse ja kdrguse abil.
Ringjoon, selle pikkus. Ring, selle pindala.

Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).
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