Matemaatika IV klass, 140 tundi

Opitulemused

Oppesisu ja praktilised t66d

Opilane

1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljardini);
tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste
seoseid,;
kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast
ja kirjalikult, rakendab tehete jarjekorda;
eristab paaris- ja paarituid arve;
leiab arvu ruudu;
tunneb harilikku murdu ning kujutab joonisel harilikku
murdu osana, tervikust;
kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme nii
opetaja juhendusel kui ka iseseisvalt.

2)
3)
4)
5)
6)

7

Teema: Arvutamine

Naturaalarvud 0—1 000 000 000 ja nende esitus (jarguthikud,
jarkarvud).

Paaris- ja paaritud arvud.

Rooma numbrite lugemine ja kirjutamine.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Opilane
1) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid ning
kontrollib ja hindab tulemust;
loeb temperatuuri graafikut;
arvutab tahtavaldise vaartuse;
leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid;
kogub lihtsa andmestiku;
oskab arvutiga luua ja analUUsida andmestikku;
oskab arvutiga koostada diagramme.

2)
3)
4)

5)
6)
7)

Teema: Andmed ja algebra

Temperatuuri graafik. Kiirus.

Arv- ja tahtavaldis.

Tahtavaldise vaartuse arvutamine. Valem.

Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine néutavate oskuste
harjutamiseks. Andmestiku koostamine ja analtudsimine arvutiga.

Opilane
1) teab ning teisendab pikkus-, pindala- ja ajathikuid;
2) joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 16igu, ruudu,
ristkUliku, kolmnurga;

Teema: Geomeetrilised kujundid ja mé6tmine
Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 16ik, Kiir).
Kolmnurk ja selle elemendid.

Ruut ja ristkulik.




3) toob naiteid 6pitud geomeetriliste kujunditekohta
arhitektuurist ja kujutavas kunstist, kasutades IKT
vdimalusi (internetiotsing, pildistamine);

4) arvutab ruudu ning ristkuliku pindala ja tmberm&ddu.
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